BASES DE PARTICIPACION
CUION 202G

Festival Audiovisual de la Escuela Monica Herrera

El Festival Audiovisual FAV es un espacio dedicado a incentivar, visibilizar y celebrar la
creacion audiovisual, promoviendo el encuentro entre realizadores, estudiantes,

profesionales, colectivos, productoras y nuevas voces del sector audiovisual de El Salvador
y la region.

Convocatoria para guiones originales de cortometraje de ficcion El Salvador - 2026

1. Objeto de la competencia

La Competencia de Guion FAV 2026 tiene como objetivo reconocer y promover la
escritura de guiones originales para cortometraje de ficcion, asi como contribuir a la futura
realizacion audiovisual del proyecto ganador mediante un paquete de apoyos
proporcionados por aliados y patrocinadores del Festival Audiovisual FAV. La Competencia
de Guion funciona de manera independiente de las demas categorias competitivas del
FAV. Se seleccionara un Unico guion ganador.

Podran participar personas residentes en El Salvador, sin distincion de nacionalidad,
condiicion de estudiante, afiliacion institucional o experiencia profesional. La participacion
podra realizarse de manera individual o colectiva. En caso de coautoria, debera designarse

a una persona responsable de la inscripcion y de la comunicacion con la organizacion del
AV

3. Caracteristicas del guién

- Ser un guion para cortometraje de ficcion.
- Tener tematica y genero libres. Estar escrito en espanol.
- Tener una extension maxima de 10 paginas, sin contar la portada.
- Estar concebido para una obra audiovisual con una duracion estimada de entre 1y 10
MiNutos.
- Presentarse en formato estandar de guion cinematografico, utilizando Courier o
Courier New, tamano 12 puntos.
Entregarse exclusivamente en formato PDF.
No se admitiran tratamientos, escaletas, argumentos, obras teatrales u otros documentos
narrativos presentados en sustitucion del guion cinematografico.




4. Documentacion recquerida

- Titulo del proyecto.

- Nombre de la persona responsable de la inscripcion.

- Correo electronico.

- NUmero telefoénico.

- Sinopsis: maximo 150 palabras.

- Argumento: maximo 500 palabras.

- Motivacion o intencion autoral: maximo 300 palabras.

- Guion completo en PDF.

- Declaraciones correspondientes sobre autoria, adaptaciones y utilizacion de

inteligencia artificial.

De manera opcional podra presentarse una memoria visual de hasta 5 paginas en formato
PDF, que podra contener referencias visuales, aproximaciones esteéticas, concepto visual u
otros elementos que ayuden a comprender la propuesta.
La memoria visual es complementaria. Su ausencia no afectara negativamente la
evaluacion del guion.

5. Anonimato . .
La evaluacion inicial de los proyectos se realizara de manera anonima.

El guion debera incluir en su portada tnicamente el titulo del proyecto y el seudonimo del
autor, autora o equipo.

El guion y los documentos entregados al jurado durante la etapa de evaluacion andnima no
deberan contener nombres, fotografias, redes sociales, institucion educativa, empresa u
otra informacion que permita identificar a sus autores.

Los datos personales proporcionados mediante el formulario de inscripcion seran
administrados por la organizacion del FAV y no seran comparticlos con el jurado durante
esta etapa. El anonimato podra levantarse una vez seleccionados los proyectos finalistas.

6. Originalidad, autoria y adaptaciones

Los guiones deberan ser originales y no haber sido producidos audiovisualmente con
anterioridad. La participacion previa del proyecto en talleres, laboratorios, procesos
academicos, convocatorias u otros concursos no impedira su inscripcion.

En caso de que el guion este basado o inspirado directamente en una obra preexistente
cuyos derechos pertenezcan a terceros, la persona participante debera declarario y
acreditar, cuando corresponda, que cuenta con las autorizaciones necesarias para su
adaptacion.

La persona participante declara poseer los derechos necesarios sobre el material
presentado y asume la responsabilidad frente a cualquier reclamacion de terceros
relacionada con su autoria o utilizacion.




7. Uso de inteligencia artificial

La utilizacion de herramientas de inteligencia artificial debera ser declarada durante el
proceso de inscripcion. La persona participante debera indicar si utilizo herramientas de I1A
y, en caso afirmativo, explicar brevemente su aplicacion dentro del proceso creativo.

- Investigacion o ideacion.

- Desarrollo o estructuracion.

- Generacion o reescritura de texto.

- Generacion de materiales visuales complementarios.

- Otros usos relevantes.

La utilizacion de herramientas de inteligencia artificial no exime a la persona participante
de garantizar la autoria, originalidad y legitimidad del material presentado. La omision
deliberada o falsedad en esta declaracion podra ser considerada motivo de
descalificacion.

8. Inscripcion

La inscripcion se realizara mediante los canales oficiales habilitados por FAV dentro del
periodo establecido en la convocatoria.

La participacion sera considerada completa Unicamente cuando se hayan proporcionado
todos los documentos y datos obligatorios. No se admitiran modificaciones o
sustituciones del guion una vez cerrado el periodo de inscripcion, salvo solicitud expresa
de la organizacion por razones técnicas o administrativas.

La organizacion podra excluir proyectos que no cumplan con los requiisitos establecidos en
estas bases.

PROCESO DE SELECCION

9. Primera fase: elegibilidad

La organizacion del FAV verificara que cada inscripcion cumpla con los requisitos tecnicos,
documentales y de elegibilidad establecidos en estas bases. Esta fase no constituye una
evaluacion artistica del proyecto.

Las propuestas que incumplan requisitos obligatorios podran quedar fuera del proceso de
seleccion.

10. Segundla fase: evaluacion anénima

Los proyectos elegibles seran entregados de manera andnima al jurado. El jurado evaluara
los guiones tomando en consideracion:

- Calidad narrativa y solidez de la estructura.

- Construccion y desarrollo de personajes.

- Originalidad de la propuesta.

- Potencial audiovisual y cinematografico.

- Viabilidad de realizacion.
Estos criterios seran considerados integralmente durante el proceso de evaluacion y
deliberacion del jurado.
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11. Tercera fase: seleccion de finalistas

fA palrtir de la evaluacion de los guiones, el jurado podra seleccionar hasta cinco proyectos
inalistas.

La organizacion comunicara directamente a las personas responsables de los proyectos

seleccionados su condicion de finalistas y las indicaciones correspondientes para

continuar en el proceso. A partir de esta fase podra levantarse el anonimato de las

propuestas.

12. Cuarta fase: entrevista

Las personas responsables de los proyectos finalistas podran ser convocadas a una
entrevista con el jurado. La entrevista tendra como finalidad profundizar en aspectos
relao|onaolos con:
- Comprension y vision del proyecto.
- Intencion de realizacion.
- Necesidades de produccion.
- Capacidad de organizacion.
- Disponibilidad para participar en el proceso.
- Disposicion para trabajar de manera coordinada con FAV v los aliados de la
competencia.
La entrevista forma parte del proceso de seleccion del proyecto ganador.

13. Fallo del jurado

Despues de concluir el proceso de evaluacion, el jurado seleccionara un Unico proyecto
ganador. El fallo del jurado sera definitivo.

El jurado podra recomendar que la competencia sea declarada desierta si considera que
ninguna cle las propuestas reune las condliciones necesarias para recibir el reconocimiento
y los apoyos asociados.

14. Jurado y conflictos de interés

Eljurado estara integrado por personas vinculadas al ambito audiovisual, cinematografico,
narrativo, cultural o profesional relacionado con los objetivos de la competencia.

Los integrantes del jurado deberan informar a la organizacion sobre cualquier relacion
profesional, academica, familiar o personal relevante con una persona participante o
proyecto que pueda comprometer suimparcialidad. Cuando corresponda, el miembro del
jurado debera abstenerse de evaluar el proyecto involucrado.

PREMIO Y REALIZACION

15. Premio , . .
El proyecto ganador recibira un paguete de apoyos orientados a contribuir a la realizacion
audiovisual del cortometraje, integrado por servicios, asesorias, recursos tecnicos,
utilizacion de equipo y/o aportes en especie proporcionados por aliados y patrocinadores
de la Competencia de Guion FAV 2026.

La composicion especifica del paguete podra ser anunciada progresivamente a traves de
los canales oficiales del FAV.




FAV podra comunicar publicamente el valor en patrocinios del premio, entendido como el
valor conjunto de los servicios, recursos tecnicos, aportes en especie y demas apoyos
proporcionados por los aliados y patrocinadores para la realizacion del proyecto ganador.

El valor en patrocinios del premio no corresponde a un premio en efectivo nipodra
solicitarse, total o parcialmente, su conversion o entrega en dinero.

Los apoyos estaran sujetos a las condiciones y periodos de disponibilidad establecidos por
cada aliado o patrocinador.

1G6. Compromisos del proyecto ganacor

La persona o equipo responsable del proyecto ganador se compromete a participar
activamente en el proceso de desarrollo y realizacion del cortometraje. Esto incluye:
- Conformar o designar un equipo responsable de la produccion.
- Mantener comunicacion con FAV durante el proceso.
- Participar en las reuniones de seguimiento que sean necesarias.
- Coordinar oportunamente la utilizacion de los apoyos recibidos.
- Utilizar dichos apoyos exclusivamente para la realizacion del proyecto ganador.
- Respetar las condiciones y ventanas de disponibilidad establecidas por los aliados.
- Informar a FAV sobre cambios sustanciales en el proyecto o en su planificacion.
La obtencion del premio no convierte al FAV en productor del cortometraje niimplica que el
festival asuma responsabilidad financiera, laboral, legal o de produccion sobre el proyecto.
La responsabilidad de ejecutar y Completar la obra corresponde a la persona o equipo
responsable del proyecto ganador.

17. Desarrollo y modificaciones del proyecto

El proyecto ganador podra experimentar modificaciones derivadas de su proceso natural
de desarrollo, preproduccion, rodaje y postproduccion. Estas modificaciones seran
permitidas siempre que no alteren sustancialmente la identidad narrativa y conceptual del
proyecto seleccionado.

Los cambios estructurales significativos deberan ser comunicados a la organizacion del
FAV.

18. Calendario de realizacion

El proceso de realizacion estara sujeto a un calendario de trabajo coordinado entre el
proyecto ganador, FAV y los aliados participantes. Las fechas y periodos especificos para
utilizar servicios, equipos u otros aportes seran comunicados al equipo ganador.

La falta de utilizacion de un apoyo dentro del periodo establecido podra ocasionar su
perdida cuando su disponibilidad dependa de las condiciones del patrocinador o aliado
correspondiente.




19. Incumplimiento o renuncia

En caso de renuncia, abandono injustificado del proyecto o incumplimiento grave de los
compromisos asociados al premio, FAV podra suspender los apoyos que todavia no hayan
sido utilizados.

LOs servicios, recursos o aportes en especie No utilizados no seran convertibles en
efectivo ni podran ser transferidos a otro proyecto por decision del ganador.

La organizacion evaluara individualmente cualquier situacion extraordinaria que pueda
afectar la realizacion del proyecto.

DERECHOS Y DISPOSICIONES FINALES
20. Propiedad intelectual

La participacion en la competencia no implica la cesion de los derechos de autor del guion
al FAV. Los derechos sobre el guion permaneceran con sus respectivos autores o titulares.

Las personas participantes autorizan al FAV a utilizar el titulo, sinopsis y demas .
informacion publica del proyecto para fines relacionados con la comunicacion y promocion
de la competencia.

En el caso del proyecto ganador, sus responsables autorizan ademas al FAV a documentar
y comunicar publicamente el proceso de desarrollo y realizacion de la obra.

21. Exhibicion y comunicacion cdel cortometraje
resultante

El equipo ganador autoriza al FAV a exhibir el cortometraje resultante en actividades
vinculadas al festival y a utilizar fragmentos, fotogramas, material detras de camaras y
otros materiales promocionales relacionados con el proyecto para fines de difusion
institucional y cultural del FAV.

Esta autorizacion no constituye una cesion exclusiva de derechos niimpide que los
titulares distribuyan, exhiban, inscriban o comercialicen posteriormente la obra por otros
medios.

Las condiciones particulares relacionadas con los creditos de los aliados y patrocinadores
que hayan contribuido a la realizacion seran comunicadas al proyecto ganador antes de la
produccion.




22. Veracidad de la informacion y descalificacion
La organizacion podra descalificar una propuesta cuando compruebe:
- Falsedad en la informacion proporcionada.
- Incumplimiento de los requisitos de elegibilidad.
- Vulneracion de derechos de terceros.
- Ocultamiento deliberado de informacion requerida sobre autoria, adaptacion o
utilizacion de inteligencia artificial.
- Cualquier otrairregularidad grave que comprometa la legitimidad de la participacion.

FAV 2026 | Competencia de Guion | 7 Cuando una situacion sea detectada después de
anunciado el proyecto ganador, FAV podra retirar el reconocimiento y suspender 10os
apoyos pendientes.

23. Aceptaclon de las bases

Lainscripcio
estas bases.
Las situaciones no contempladas expresamente seran resueltas por la organizacion del
FAV procurando respetar los principios de transparencia, equidad y finalidad de la
competencia.

en la Competencia de Guion FAV 2026 implica la aceptacion integra de




